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Muhoslaisen maastokroketin saannot
Hyvaksytty SM-kisojen krokettikokouksessa Tyrnéavalla 15.7.2023

Pelin kulku

Pallo kuljetetaan vuorotellen' lydmalld kaikkien porttien lavitse, kddntopaalun taitse ja takaisin porttien lavitse.
Té&man jalkeen pelaajan on kopsautettava ja krokattava kaikki muut mukana olevat pelaajat ja lopuksi pallon on
osuttava aloituspaaluun. Joka sen ensimmaisend tekee, on voittaja.

Jos pelaajan pallo ennen tété osuu alkupaaluun?, on pelaaja havinnyt pelin®.

Pelivalineet

Pallot: Samassa pelissa pallojen taytyy olla samanlaisia ja kokoisia, mutta véritykseltdan erotuttava toisistaan.
Pallojen koko esim. 60-80 mm. Jos pallo tarveltyy* pelin aikana, se voidaan vaihtaa uuteen.

Mailat: Materiaali puu®. Varren halkaisija max. 30 mm. Enimmaispituus 1000 mm. Hamaran halkaisija 40-60
mm ja pituus 120-150 mm.

Huomautukset kanssapelaajien mailoista on tehtdva ennen pelin alkua®. Mailan saa vaihtaa vaihtaa pelin
aikana.Tuomarin ja muiden pelaajien pitaa hyvéaksya uusi maila.

Alku- ja kdantopaalu: Enintddn 400 mm maanpinnasta, max 25 mm paksu puutappi. Alkupaalussa on
iimettava lyontijarjestys. Paalusta puuttuvat vérit lyovat viimeisend. ’

Portit: Porttikaaria on 10 kpl, joista kahdesta muodostetaan ristiportti. Materiaali vapaa. Korkeus 100-200 mm.
Leveys 120-200 mm. Ensimmainen portti sijoitetaan kohtisuoraan alkupaalua vastaan ja viimeinen
kohtisuoraan k&antdpaalua vastaan. Ristiportti on viides ja kuudes portti.

Lyonti

Palloa tulee kuljettaa lydmalla.

Lyoénti tapahtuu hamaran jommallakummalla paalla.

Lybdessa ote on oltava sen ylimma&ssa kolmanneksessa. Mailasta saa pitda kiinni yhdelld tai kahdella kadella.
Palloa ei saa tyonta4 tai vetaa. Lyddessa taytyy kuulua kopsahdus.®

Uusia saa vain kerran, jos lyonti ei osu palloon.

Ly6nti on paattynyt kun pallo on pysahtynyt. Uutta lyontia ei saa suorittaa ennen edellisen lyénnin paattymista.

Lisalyonti

Uuden lyonnin saa kun ly6 pallonsa vuorossa olevan portin lavitse® pelin kulkusuuntaan.

Uuden lyénnin saa kun lyo pallonsa kaantdpaaluun, mutta vain viidesti lydntivuorolla.

Jos krokkaus onnistuu'®, saa pelaaja yhden lisélydnnin, mutta loppukrokkauksessa kaksi.

Pelaaja voi vaihtaa krokkauksen kahteen lisélyontiin, mutta aluksi pallo siirretddn kopsautetun pallon viereen''.
Lisalyonnit lasketaan yhteen ja lyddaan pelivuoron aikana. Jos pelivuoro pédattyy'?, lisdlydnnit menetetaan.

1) Pelivuorot etenevét lyontijarjestyksessa (merkitty alkupaaluun ylhéélté alas) ja pelaaja lyo vuorollaan lyonnin ja mahdolliset lisdly6nnit. Jos
lyontivuoro pdttyy virheeseen, loput lyonnit menetetddn.

2) Paitsi jos kyseessd on krokkaustilanne ja pallo on ennen paalua osunut palloon, johon on krokkausoikeus.

3) Sijoituksissa ensimmaisend tulevat voittajat ja viimeisend havidjdt tai luovuttaneet, siind aika- (ei pelivuoro-)jérjestyksessa kun kunkin peli
paéttyi. Jos peliaika on rajattu, loput sijoitukset lasketaan vertaamalla kuinka pitkélld kukin pelaaja on pelissa (ldpdistyt portit, saman portin
lapéisyjarjestys, jne)

4) Tuomari paattad, mika pallon osasista on pelin kulkuun vaikuttava.

5) Metallin kdytté mailassa on kielletty. (Tétd sddntod on muutettu vuosien varrella suuntaan ja toiseen.)

6) Tuomarin on syytd ennen pelin aloittamista kysy4, onko jollain pelaajalla huomautettavaa pelivilineista tai kentésta.

7) Lisdvdritetyt tai haaleaviriset pallot lyévét puhtaan vérin jilkeen, esim punainen, punavalkea, punamusta, keltainen, vaaleankeltainen,
keltavalkea jne,.. Tarvittaessa tuomari madrad lyontijarjestyksen ja tekee sen ennen pallojen arvontaa.

8) Jos kopsahdus kuului, lyonti on tapahtunut, vaikka mitdan liikettd ei ndy.
Jos taas kopsahdusta ei kuulu, mutta pallo litkkuu, tuomari tulkitsee, onko kyseessd lyonti vai ei.

9) Ristiportilla vasta kun portti on kokonaisuudessaan l4pi.
10) Eli oma pallo pysyy jalan alla.
11) krokkauskierroksella tatd oikeutta ei ole.

12) jonkun muun sé&nnon perusteella kesken
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Porttien lapaiseminen ja kdant6paalun kiertaminen
Pallo on lapaissyt portin jos puolet pallosta on kaynyt porttilinjan'® toisella puolella, vaikka se palaisikin takaisin.

Vain jarjestyksessé seuraavan portin I&pimeno lasketaan. Ylimaaraiset tai vadrdan suuntaan tehdyt [4paisyt
eivéat vaikuta pelin kulkuun.

Ristiportti voidaan lavistdd kahdessa osassa, kuitenkin vain menosuunnan mukaisessa jirjestyksessa. ™

Kaantépaalu kierretddn myotapaivaan. Paalu katsotaan kierretyksi, kun pallo palaamatta ylittdd ensin
vasemmalta ja sitten oikealta paalun kohdalle kuvitellun poikittaisviivan.

Kopsauttaminen

Kopsauttaminen tarkoittaa sitd, etté pelaajan lyéma pallo osuu toisen pelaajan palloon, johon hénelld on
krokkausoikeus.

Jos pelaajalla ei ole krokkausoikeutta palloihin, joihin hanen pallo osuu, ei tésté ole mitdan seuraamuksia:
kaikkien pallojen liikkeet lasketaan peliin mukaan.

Jos pallo kopsahtaa yhteen tai useampaan palloon, pelaajan peli pyséhtyy ensimmaiseen kopsahdukseen jossa
hanelld on krokkausoikeus, eikd mitdan sen jalkeisia tapahtumia'® kyseiselle pallolle ja pelaajalle huomioida.
Vastustajan pallon liikkeet'” sen sijaan lasketaan peliin mukaan.

Pelaaja asettaa oman pallonsa kopsautetun pallon viereen. Tamén jalkeen han voi krokata (ks. lisalydnti).

Jos kopsautettu pallo joutuu alkupaaluun ja lopulta pysahtyy, lyoty pallo siirretddn kopsautetun pallon viereen'®,
joka vasta sen jélkeen poistetaan pelisté ja pelaaja saa kaksi' lisalyontia.

Kun oma pallo siirretddn kopsautetun pallon viereen, tdmé ei muuta pelaajan tilannetta®.

Krokkaaminen

Kun pelaaja on padssyt lapi kolmannesta portista, hanella on krokkausoikeus kaikkiin ensimméisen portin
lApéisseihin palloihin. Pelaaja saa krokata kutakin pelaajaa ainoastaan kerran porttien valilla, mentyaan I1api
seuraavasta portista on pelaajalla taas krokkausoikeus.

Pelaajaa ei voi krokata, ennenkuin hdn on padssyt l1api ensimmaisesta portista.*’

Krokkauksessa pelaaja asettaa oman pallonsa kopsautetun pallon viereen, jalkansa oman tai molempien
pallojen paalle ja omaan palloon lydmalla yrittdd singota toisen pallon kauemmas tai alkupaaluun.

Jos oma pallo liikkuu krokatessa?, pelaajan lydntivuoro paattyy ja hdn menettid kaikki jéljella olevat lyonnit.
Jos krokkaus onnistuu®, saa pelaaja yhden lisélyonnin.
Pelaaja voi vaihtaa krokkauksen lisélydntien ottoon. Ks. Lisély6nnit

Loppukrokkaus

Kun pelaaja on suorittanut radan®, taytyy hanen vield kopsauttaa ja krokata kaikki pelissa olevat pallot®®
T&lloin onnistuneesta krokkauksesta saa kaksi lisdlyontid. Kutakin pelaajaa hén voi krokata vain kerran.
Loppukrokkausta ei voi vaihtaa lisalyénneiksi.

13) Porttilinja on suora niiden pisteiden vililla, joissa pystysuorassa oleva portti on kiinni maassa.

14) Lépéisylinjat lasketaan ristiportin (ei porttikaarien) muoto huomioiden, eli portti muodostuu riste4vien kaarien etu- ja takalinjoista. Téssa vélissd
olevissa krokkaustilanteissa on huomattava, ettd kun oma pallo siirretddn kopsautetun pallon viereen, tdmaé ei saa aikaan portin ldpimenoa.

15) Sen jilkeen pallo saa vaikka palata takaisin samaa reittid. Paalua kierrettdessd krokkaustilanteissa on huomattava, ettd kun oma pallo siirretdan
kopsautetun pallon viereen, tdma ei saa aikaan kdantopaalun kiertamistd (eli nakymaéttomaén viivan ylittdmistda kummallakaan puolella).

16) Ei edes paaluun osumista. Tdmé on ainoa tilanne, jossa paaluun osuminen ei johda haviéon.
17) myds esim. portin ldpdisy, mutta vastustaja ei saa lisdlyonteja.
18) Koska kopsautettu pallo on pysdhtymiseensi saakka mukana pelissa.

19) Koska pelistéd poistunutta palloa ei voi krokata, on pakko ottaa lisdlyonnit, ks. Lisdlyonnit.
20) Eli ei saa aikaan portin ldpimenoa, kopsauttamista, kddntdpaalun kiertdmisté tai kddntépaaluun kopsahtamista.

21) Poikkeuksena loppukrokkaus.

22) Eli oma pallo karkaa kokonaan jalan alta.

23) Oma pallo pysyy jalan alla.

24) Pelaajan sanotaan olevan krokkaus- eli krokikierroksella.

25) Jos pelaaja on voittanut, paalutettu tai ei ole lyényt aloituslyontidén, ei hinen pallo ole mukana pelissa.
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Luonnonesteet ja pelialueen rajat

Luonnonesteita ovat kivet, puut, pensaat, heinat, kavyt, sienet, ym. maisemaan kuuluvat kohteet seké kentalle
asetetut esteet. Niité ei saa liikutella, eikd maastoa muokata sen jélkeen kun peli on kdynnistynyt.?

Luonnonesteita eivét ole mailat, kengat, vaatteet, pullot, ihmiset, eldimet jne. Niitd saa siirtdd ennen lydntia,
mutta niin etteivat pallot likahda.

Tuomari paattaa, onko pallo sellaisessa paikassa josta sitd ei kohtuudella saa lydémalla siirrettyd. Tarvittaessa
pallo siirretddn 1ahimpéan lyétavissa olevaan paikkaan. Rakennuksen sisélld oleva pallo siirretdén aina.

Mahdolliset pelialuerajoitukset on tehtava ennen pelid®.

Pelialueen rajan ylittdnyt pallo siirretaén valittdmasti rajalle siihen kohtaan, jossa se ylitti rajan. Jos kyseessa on
ly6ty pallo, lydntivuoro pdattyy. Jos pallo ei ole lydtavissa, siirretdan sitd vield mailan hamaran pituuden paahén
kohtisuoraan rajasta.

Pelaaja mailoineen saa lyddesséaén olla pelialueen rajojen ulkopuolella.

Varoitukset

Tuomari voi tarvittaessa huomauttaa tai varoittaa pelaajaa. Jos pelista pidetdan pdytakirjaa, ndma merkitaan
mya®s siihen.

Huomautuksen voi saada:

- suunsoitosta tuomarille,

- tuomarin ohjeiden vastaisesta toiminnasta,

- toistuvasta pelin hairinnasta tai viivyttdmisesta,

- vaaran pallon tai vaaralla vuorolla lydbmisesta,

- toistuvasta luvattomasta poissaolosta? lydntivuorollaan tai

- maaston tahallisesta muokkaamisesta.

Kahdesta huomautuksesta saa varoituksen.?®

Varoituksen voi saada myds:

- pelivélineiden heittelyst tai rikkomisesta,

- pallon tahallisesta luvattomasta siirtdmisesta,

- pallon pyséayttamisesta,

- toistuvasta vaéréan pallon tai vaaralla vuorolla lydmisest4,
- vakivallalla uhkaamisesta tai

- muusta saantojen rikkomisesta®.

Kaksi varoitusta tai fyysiseen vakivaltaan syyllistyminen johtaa ulosajoon.
Ulosajossa pelaaja palloineen poistetaan pelisté ja kentélta. Ulos ajettu pelaaja ei saa sijoitusta®'.

26) Eli luonnonesteitd ovat kaikki ne, jotka kentdlld ovat ennen pelin alkua ja muita esteitd ne, joita pelaajat tuovat tullessaan kentélle.

27) Aluerajat on syytd kdyda lapi ennen pelid ja tarvittaessa rajata esim. muovinauhalla, jonka kentdn puoleinen reuna on rajaviiva. Mikali selvésti
on tarpeen, voidaan muutoksia yhteispadtokselld tehda alueille, joilla pallot eivit ole vield kdyneet.

28) Joko fyysistd tai henkista...

29) Huomautusten ei tarvitse tulla samasta aiheesta.

30) Lievissd sadntorikkomuksissa voidaan ensin antaa huomautus.
31) Eik4 palkintoa.
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Muita saantoja

Tuomari paattda saantdjen tulkinnasta ja maaraa pelin kulusta. Jos pelissa ei ole tuomaria, tilanteeseen
osattomat pelaajat toimivat tarvittaessa tuomarina. Tarvittaessa tuomarilla voi olla apulaisia.
Pelijarjestyksen arpoo tuomari.

Radan rakentaa tuomari tai pelaajat yhdesséa. Rata kdydaan lavitse yhdesséa ennen pelid. Tuomari vastaa
kentan kunnosta pelin aikana® ja siitd, ettei kentélla ole turhia peliin kuulumattomia henkilGita.

Pelin aloittaminen tarkoittaa, ettd pelivilineet ja rata on hyvaksytty®.

Pallo on mukana pelissa aloituslyénnistd alkaen siihen saakka, ettd se osuu alkupaaluun ja pyséhtyy. Vain
pelissd mukana olevien pelaajien pallot saavat olla pelialueella, muut pallot poistetaan heti.

Toisen kysyessa portin tai pallon paikkaa, sita ei saa ilmoittaa vaarin.
Jos pallo liikahtaa itsestddn pelin aikana sitd ei saa pysayttaa eika siirtda takaisin.

Jos toinen henkild vahingossa pyséayttaa pallon, se siirretdan lydjan halutessa takaisin lahtdpaikkaan ja lyonti
uusitaan.

Jos palloa siirretddn vahingossa, se siirretdan takaisin. Jos teko on tahallinen, tuomari voi antaa varoituksen.

Jos ly6dessa portti irtoaa mailan osumasta, lapimenoa ei hyvaksyta ja pelaajan lyéntivuoro paattyy, eiké palloa
palauteta.

Jos pelaaja lyd vaaralla lyéntivuorolla tai vaaraa palloa, kaikki pallot palautetaan ja lyonti uusitaan.
Virheen toistuessa pelaaja myds menettda lyéntivuoronsa ja saa varoituksen.

Kilpailuun ei voi osallistua ilman dopingia (v&hinta&n yksi lll-olut ennen ristiporttia), paitsi jos henkildkohtainen
vakaumus, laki tai terveydentila sen estaa.

Riitatilanteen aikana tuomarille tai vastaavalle ei saa tarjota dopingia.
Lydntivuoron pituutta ei ole maaratty, mutta tuomari voi tarpeen vaatiessa muistuttaa pelaajaa ajanpeluusta.
Aloituslyodnti lyddaan mailan hamaran pituuden péaéasta alkutapista.

SM-kisat jarjestaé edellisen vuoden kisojen voittaja. Halutessaan hdn padasee suoraan jarjestimansa kisan
finaaliin, kunhan ilmoittaa siita viimeistaan kisan alkaessa.

Naihin sédantéihin voidaan tehdd muutoksia vain SM-kisojen yhteydessa.

32) mm. irronneet portit takaisin

33) Tihén ei voi puuttua endd pelin aikana.



